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课程名称：Java面向对象编程

课程描述：该课程能熟练地编写和调试Java程序，熟悉Java语言的语法，理解面向对象开发的基本思想，能够用Java来创建图形用户界面（GUI）、处理异常、对文件进行输入/输出（I/O）操作，以及创建基于多线程的并发程序等。此外，帮助学员具备较强的Java自学能力，能够通过阅读JavaDoc文档及相关中英文资料，来掌握第三方提供的Java API的用法。

参考教材：《Java面向对象编程》，孙卫琴著，电子工业出版社出版

Java技术支持网址：www.javathinker.net
视频教程观看网址：www.javathinker.net/lesson.jsp
Java在线直播课程：https://javathinker.taobao.com
教学大纲（教学内容与要求）

一、Java编程基础
（一）Java编程基本语法
	教学内容

	熟悉Java编程的基本语法，会编写、编译和运行简单的Java程序。

	参考章

	第2章：第一个Java应用

第3章：数据类型和变量

第4章：操作符

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	用JDK编译和运行Java程序
	
	
	
	●

	Java虚拟机的概念和主要功能
	●
	
	
	

	声明包、类、变量和方法的语法
	
	
	●
	

	类的入口方法main()的作用，main()方法的声明
	
	
	
	●

	Java关键字
	
	
	●
	

	定义标识符的语法规则
	
	
	●
	

	JavaDoc文档的作用，生成JavaDoc文档的步骤
	
	●
	
	

	Java的8种基本数据类型的取值范围以及默认值
	
	
	
	●

	引用类型的概念
	
	
	●
	

	成员变量和局部变量的作用域
	
	
	
	●

	this关键字的作用
	
	
	●
	

	参数传递的规则
	
	
	●
	

	成员变量和局部变量的初始化
	
	
	●
	

	直接数的类型
	
	
	●
	

	Java常用操作符的用法：“+”、“-”、“*”、“/”、“%”、“=”、“<”、“>”、“!=”、“&”、“|” 、“++” 、“--”、“>>”、“<<”、“>>>” 
	
	
	
	●

	字符串连接操作符“+”的用法
	
	
	
	●

	短路操作符（“&&”和“||”）与非短路操作符（“&”和“|”）的区别以及各自的使用场合
	
	
	●
	

	操作符“==”与对象的equals()方法的区别
	
	
	●
	

	instanceof 操作符的用法
	
	
	●
	

	基本数据类型的转换规则
	
	
	
	●

	引用类型的转换规则
	
	
	
	●


（二）流程控制

	教学内容

	利用分支语句和循环语句来进行流程控制。

	参考章

	第5章：流程控制

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	if…else语句的作用和语法
	
	
	
	●

	switch语句的作用和语法
	
	
	
	●

	while语句的作用和语法
	
	
	
	●

	do…while语句的作用和语法
	
	
	
	●

	for语句的作用和语法
	
	
	
	●

	多重循环语句
	
	
	●
	

	流程跳转语句
	
	
	●
	

	递归算法
	●
	
	
	


（三）异常处理

	教学内容

	熟悉Java处理异常的机制和流程，掌握Java处理异常的语法。

	参考章

	第9章：异常处理

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	Java异常处理机制
	
	●
	
	

	捕获异常：try…catch语句
	
	
	
	●

	必须执行的代码块：finally语句
	
	
	
	●

	声明方法可能会出现的异常：throws子语句
	
	
	
	●

	抛出异常：throw语句
	
	
	
	●


	异常流程的运行过程
	
	
	●
	

	常见的Java异常类
	
	
	●
	

	区分运行时异常和受检查异常
	
	
	●
	

	创建自己的异常类
	
	
	●
	

	异常处理原则
	●
	
	
	


（四）数组

	教学内容

	熟悉声明、创建、初始化和访问数组的语法，熟悉对数组进行排序以及查找数组中特定元素的基本算法。

	参考章

	第14章：数组

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	数组的声明、创建和初始化
	
	
	
	●

	访问数组的元素和长度
	
	
	
	●

	多维数组的创建和访问
	
	
	●
	

	冒泡排序算法
	
	
	●
	

	二叉查找算法
	
	●
	
	

	哈希算法
	
	●
	
	


（五）Java常用类的用法

	教学内容

	熟悉Java API中最常用的类的用法，包括：Object类、String类、StringBuffer类、包装类、Math类、Random类和处理日期的类等。

	参考章

	第21章：Java常用类

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	Object类的各个方法的作用
	
	
	
	●

	String类和StringBuffer类的用法
	
	
	●
	

	正则表达式的作用和语法
	●
	
	
	

	包装类的特点和用法
	
	
	●
	

	Math类的用法
	
	
	●
	

	Random类的用法
	
	●
	
	

	处理日期的类的用法
	●
	
	
	

	BigDecimal类的用法
	●
	
	
	


二、面向对象编程
（一）面向对象开发的基本思想

	教学内容

	熟悉面向对象开发的基本思想，掌握对象、属性、行为、类和接口等概念，掌握UML的基础知识。

	参考章

	第1章：面向对象开发方法概述

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	对象模型的概念
	
	●
	
	

	对象、属性、行为和类的概念
	
	
	
	●

	消息和服务的概念
	
	
	
	●

	接口和实现的概念
	
	
	
	●

	封装和透明的概念
	
	
	
	●

	抽象的概念
	
	
	●
	

	继承、扩展、覆盖和组合的概念
	
	●
	
	

	多态和动态绑定的概念
	
	●
	
	

	UML类框图的种类和作用
	
	●
	
	

	类之间的五种关系：关联、依赖、聚集、泛化和实现
	
	●
	
	


（二）继承

	教学内容

	熟悉子类继承父类的基本语法，掌握方法重载、方法覆盖和多态的概念。

	参考章

	第6章：继承

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	继承的基本语法
	
	
	
	●

	方法重载的概念和语法规则
	
	
	
	●

	方法覆盖的概念和语法规则
	
	
	
	●

	super关键字
	
	
	●
	

	多态
	
	
	●
	

	继承的利弊和使用原则
	●
	
	
	


（三）Java修饰符的用法

	教学内容

	熟悉Java访问控制级别、抽象类、抽象方法、final类、final方法、final变量、静态方法、静态变量和静态代码块的特点和用法。

	参考章

	第7章：Java语言中的修饰符

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	四种访问控制级别（public、protected、默认和private）的特点和用法
	
	
	
	●

	abstract类和abstract方法的特点和用法
	
	
	
	●

	final类、final方法和final变量的特点和用法
	
	
	
	●

	static方法、static变量和static代码块的特点和用法
	
	
	
	●


（四）接口

	教学内容

	定义和使用Java接口。

	参考章

	第8章：接口 

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	接口的概念与定义
	
	
	
	●

	接口与抽象类的区别
	
	
	●
	

	定制服务模式
	
	●
	
	

	适配器模式
	
	
	●
	

	代理模式
	
	●
	
	

	标识类型模式
	●
	
	
	

	常量接口模式
	●
	
	
	


（五）类的生命周期

	教学内容

	熟悉Java类的加载、连接和初始化过程。

	参考章

	第10章：类的生命周期

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	Java虚拟机及程序的生命周期
	●
	
	
	

	类的加载过程
	
	●
	
	

	类的连接过程
	●
	
	
	

	类的初始化过程
	
	
	
	●

	类加载器的作用和用法
	●
	
	
	

	类的卸载过程
	●
	
	
	


（六）对象的生命周期

	教学内容

	正确的定义类的构造方法，熟悉Java虚拟机创建对象的过程，理解Java虚拟机进行垃圾回收的机制。

	参考章

	第11章：对象的生命周期

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	创建对象的几种方式
	
	
	●
	

	重载构造方法
	
	
	
	●

	默认构造方法
	
	
	
	●

	子类调用父类的构造方法
	
	
	
	●

	静态工厂方法
	
	
	●
	

	创建单例类
	
	
	●
	

	垃圾回收的时间
	
	
	●
	

	对象的finalize()方法的特点
	
	
	●
	


（七）内部类

	教学内容

	正确的声明和访问内部类，熟悉内部类的种类和用途。

	参考章

	第12章：内部类

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	声明和访问实例内部类
	
	
	●
	

	声明和访问静态内部类
	
	
	●
	

	声明和访问局部内部类
	
	
	●
	

	声明和访问匿名内部类
	
	
	●
	

	内部类的用途
	●
	
	
	


三、多线程与并发
（一）多线程的基本知识

	教学内容

	创建和启动多个Java线程，熟悉线程的状态转换过程。

	参考章

	第13章：多线程

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	Java线程的运行机制
	●
	
	
	

	线程的创建与启动
	
	
	
	●

	线程的状态转换过程
	
	●
	
	

	线程的调度
	
	●
	
	

	后台线程的用法
	●
	
	
	

	定时器Timer的用法
	●
	
	
	

	ThreadLocal类的用法
	●
	
	
	

	以编程方式控制线程
	
	
	●
	


（二）线程的同步与通信

	教学内容

	通过对线程同步来避免并发问题，用对象的wait()和notify()方法来进行线程之间的通信。

	参考章

	第13章：多线程

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	导致并发问题的原因
	
	●
	
	

	用同步代码块使线程同步
	
	
	
	●

	线程同步的运行机制
	
	●
	
	

	导致死锁的原因
	
	●
	
	

	避免死锁的方法
	
	●
	
	

	线程之间的通信，对象的wait()和notify()方法的作用。
	
	
	●
	


（三）concurrent并发包的用法

	教学内容

	利用java.util.concurrent包中的接口和类，来进行线程的同步、通信以及进行异步计算，并且能利用线程池来高效管理多个线程

	参考章

	第13章：多线程

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	用Lock外部锁进行线程同步
	
	
	
	●

	用Condition条件接口进行线程同步
	
	
	
	●

	异步计算
	
	●
	
	

	线程池的用法
	
	●
	
	

	阻塞队列的概念和用法
	●
	
	
	


四、输入/输出（I/O）
（一）输入流/输出流

	教学内容

	对缓存（字节数组）或文件进行输入/输出操作，熟练地处理字符编码。

	参考章

	第18章：Java I/O系统

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	输入流/输出流的类框图
	
	●
	
	

	用ByteArrayInputStream读取内存中字节数组中的数据
	
	
	●
	

	用FileInputStream读取文件中的数据
	
	
	●
	

	过滤输入流的用法
	
	
	●
	

	用ByteArrayOutputStream向内存中字节数组写数据
	
	
	●
	

	用FileOutputStream向文件中写数据
	
	
	●
	

	过滤输出流的用法
	
	
	●
	

	输入/输出操作中缓冲区的作用
	
	●
	
	

	File类的用法
	
	
	●
	

	RandomAccessFile类的用法
	
	●
	
	

	对象的序列化与反序列化
	●
	
	
	

	新I/O类库（java.nio包）的新特性
	●
	
	
	


（二）Reader/Writer

	教学内容

	对缓存（字符数组）或文件进行基于字符的输入/输出操作。

	参考章

	第16章：Java I/O系统

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	Reader/Writer与

InputStream/OutputStream的区别
	
	●
	
	

	Reader/Writer的类框图
	
	●
	
	

	用CharArrayReader读取内存中字符数组中的数据
	
	●
	
	

	用InputStreamReader读取采用特定字符编码的字符数据
	
	
	●
	

	用FileReader读取文件中的字符数据
	
	
	●
	

	用BufferedReader来逐行读取字符数据
	
	
	●
	

	用CharArrayWriter向内存中的字符数组写数据
	
	●
	
	

	用OutputStreamWriter输出采用特定字符编码的字符数据
	
	
	●
	

	用FileWriter向文件中写字符数据
	
	
	●
	

	用PrinterWriter来输出格式化的数据
	
	
	●
	


五、图形用户界面（GUI）

（一）用AWT创建图形用户界面

	教学内容

	创建简单的图形用户界面的基本步骤，处理各种事件，进行布局管理。

	参考章

	第19章：图形用户界面

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	java.awt包中主要类的类框图
	●
	
	
	

	AWT容器的作用和种类
	●
	
	
	

	FlowLayout流式布局管理器的特点和方法
	
	
	
	●

	BorderLayout边界布局管理器的特点和方法
	
	
	
	●

	GridLayout网格布局管理器的特点和方法
	
	
	●
	

	CardLayout卡片布局管理器的特点和方法
	
	
	●
	

	GridBagLayout网格包布局管理器的特点和方法
	●
	
	
	

	处理图形界面中产生的事件
	
	
	●
	

	AWT绘图
	
	
	●
	

	Graphics类的用法
	
	●
	
	


（二）Swing组件

	教学内容

	用Swing组件创建跨平台的图形用户界面。

	参考章

	第20章：Swing组件

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	Swing组件与AWT组件的区别
	
	
	●
	

	按钮组件、文本框、文本区域、滚动面板、复选框、单选按钮、下拉列表、列表框、菜单、对话框、文件对话框和消息框的用法
	
	●
	
	

	JApplet的用法
	●
	
	
	

	BoxLayout布局管理器的特点和用法
	●
	
	
	

	设置Swing界面的外观和感觉
	
	
	●
	


六、Java集合

（一）Java集合

	教学内容

	用Java集合来存储和操纵数目不固定的一组数据。

	参考章

	第15章：Java集合

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	Java集合的类框图
	●
	
	
	

	Java集合与数组的区别
	
	●
	
	

	Set的特点和用法
	
	
	
	●

	List的特点和用法
	
	
	●
	

	Queue的特点和用法
	
	
	●
	

	Map的特点和用法
	
	
	●
	

	集合的编译时类型检查
	
	●
	
	

	遍历集合
	
	
	●
	

	Collections集合实用类的用法
	●
	
	
	

	历史集合类
	●
	
	
	


七、Java语法糖

（一）枚举类型

	教学内容

	定义和使用枚举类型。

	参考章

	第15章：Java集合

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	定义枚举类
	
	
	●
	

	枚举类的构造方法
	
	●
	
	

	EnumSet类和EnumMap类的用法
	●
	
	
	


（二）泛型

	教学内容

	泛型的作用和使用方法。

	参考章

	第16章：泛型

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	定义泛型类和泛型接口
	
	
	●
	

	定义泛型数组
	
	●
	
	

	定义泛型方法
	●
	
	
	

	使用“？”通配符
	●
	
	
	


（三）Lambda表达式

	教学内容

	Lambda表达式的基本语法和使用方法。

	参考章

	第17章：Lambda表达式

	教学要求
	了解
	理解
	掌握
	熟练

	Lambda表达式的基本用法
	
	
	●
	

	Lambda表达式代替内部类
	
	●
	
	

	Lambda表达式遍历集合元素
	
	●
	
	

	Lambda表达式对集合排序
	
	●
	
	

	Lambda表达式和Stream API联用
	●
	
	
	

	函数式接口
	●
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